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PROLOGO

La curiosidad que despierta el desarrollo de la tecno-
logia y las expresiones que de ella se desprenden es un
auténtico generador de nuevos encuentros.

La inquietud de los autores, evidentemente, no se
produjo en una red social o en una moderna aplicacién
descargada en un dispositivo portable o en la comunidad
virtual de una universidad, sino en el espacio tradicional
de las oficinas judiciales del fuero penal de la Ciudad de
Buenos Aires.

El punto de convergencia indudablemente son las
audiencias orales del sistema adversarial para dirimir la
“suerte” de medidas cautelares de bloqueo de una pagina
de juego online.

La obra se centra en céomo las nuevas tecnologias, en
este caso representadas en plataformas de juego online des-
cargadas en el mundo de Internet, se afincaron para generar
una nueva version transformadora de una conducta social
y cémo pudo encontrar su reflejo en una conducta ilicita.

Resulta sumamente interesante la perspectiva desde
dos roles jurisdiccionales distintos, desde el enfoque de la
magistraturay el otro desde la acusacién publica, coinciden
en que los resultados producidos por la actividad de juegos



